REGALO INCLUIDO

Libro de Combinaciones

Una carta sola dice mucho. Dos cartas juntas dicen algo
distinto. Este libro te ensefia el método para leer cualquier pary
te da las combinaciones que mas aparecen en las tiradas reales.
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COMO SE LEE UN PAR

Combinar no es sumar dos significados. Es dejar que una carta modifique a la otra, igual que un adjetivo modifica a un sustantivo. Siempre en el
mismo orden: la primera pone el tema, la segunda dice cémo.

MIRA QUIEN MANDA

Un Arcano Mayor siempre pesa mas que un Menor. Si salen los dos, el Mayor
dice qué estd pasando y el Menor dice en qué érea de la vida.

@ QUEDATE CON LA ESENCIA DE CADA UNA

Una palabra por carta. La Torre es ruptura. El Sol es claridad. Con esas
dos palabras ya tienes una frase: una ruptura que trae claridad.

ELIGE EL LADO POR EL CONJUNTO
@ ¢SE REFUERZAN O SE CONTRADICEN? @

Cada carta tiene lado luz y lado sombra. La carta vecina te dice cudl leer. El
Dos cartas del mismo tono amplifican. Dos de tonos opuestos indican Diablo junto a La Estrella no es adicciéon: es reconocer el deseo y sanarlo.
tension, y ahi suele estar la respuesta real.

LA REGLA DE ORO

Si el par no te dice nada, no fuerces. Lee el consejo de la primera y la reflexién de la segunda, en ese orden. Sale una
frase Util casi siempre.
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LO QUE APORTA CADA PALO Y CADA NUMERO

BASTOS Fuego Deseo, proyectos, energia, accién Répido e impaciente
COPAS Agua Emociones, vinculos, intuicién Lento y profundo
ESPADAS Aire Mente, palabras, verdad, conflicto Cortante e inmediato
OROS Tierra Dinero, cuerpo, trabajo, casa Muy lento y sélido

AS Comienzo puro, algo nace 6 Armonia, algo se acomoda

2 Eleccién, aparece el otro 7 Prueba, algo se pone a prueba

3 Crecimiento, algo se expande 8 Movimiento, algo acelera o se repite

4 Estabilidad, algo se asienta 9 Casi, algo estd por completarse

5 Crisis, algo se rompe 10 Final, algo termina del todo

FIGURAS. Sota es aprendizaje, Caballo es movimiento, Reina es dominio hacia adentro,

Rey es dominio hacia afuera.
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COMBINACIONES EN EL AMOR

CUANDO EMPIEZA ALGO CUANDO DUELE

La herida ya ocurrié y lo que toca es
irse. El dolor viaja contigo, pero el

Un vinculo que nace con eleccién
viaje es el camino.

consciente, no por inercia. Es de las

Q? ' \_‘_j mejores sefales del mazo. +
LOS AS DE TRES DE
EN\AMORAD@S COPAS

Atraccién con iniciativa. Alguien va a El quiebre que al final limpia. Después
dar el primer paso, y tiene con qué de esto se respira.

sostenerlo.

-
EL DOS DE LA LA
COPAS TORRE ESTRELL

MAGO

Quedarse por miedo y llamarlo amor.
La cadena esta floja y los pies estan

Una propuesta romantica con
libres.

informacién escondida. Encantador,
( \—Lj pero todavia no lo veas claro. K\ -I-
DE EL DE
A
LALUR COPAS DIABLO ESPADAS
Algo que empieza entre amigos, sin
TRES DE
EL LOCO COPAS

Duelo que se alimenta de recuerdos.
Estds llorando una versién editada del

pasado.

—

etiquetas y con alegria. No le pidas
seriedad todavia.

\/

+
DE SEIS DE

COPAS ) COPAS

C

UANDO HAY DUDA

No decides porque no ves. Falta
informacién, y una parte de ti prefiere

que falte.
+ C —

LA LUNA

+ | & —
LA DE
QCERDOTISA COPAS
| Y >
LA DOS DE
USTICIA COPAS
B . @
EL DE >
COLGADQ, ESPADAS, \

Ya sabes la respuesta, pero te
distraen las opciones. Elige la que no
necesitas justificar.

Un vinculo que necesita un acuerdo
explicito. Hablar lo que se da por
supuesto.

Nada avanza porque no es el
momento. Descansa en vez de

empujar.
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COMBINACIONES EN TRABAJO Y DINERO

OPORTUNIDADES
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AS DE
OROS
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TRES DE
BASTOS
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Una oportunidad concreta que
ademas llega répido. Responde el
mismo dia.

Tu habilidad empieza a ser vista por
quien sabe valorarla. Muestra tu
trabajo.

Del plan al primer resultado. Lo que
proyectaste ya estéd navegando.

La repeticién paga. Estas a poco de
vivir de lo que practicas.

ALERTAS

Alguien se esta llevando algo tuyo, o
td estds reteniendo de mas. Revisa

'I- @ cuentas y acuerdos.
+ —

DE DE
OROS

ESPADAS

No es exigencia del trabajo: es que no

delegas.
+ | @] —

DE

/

DIEZ DE

BASTOS ESPADAS,

Un giro que aprieta lo material.

Temporal, pero pide ajustar gastos ya.

®|,|®

DE LA DE

-

FORTUNA OROS

Una estructura que sientes como
jaula. Revisa si el limite es real o
+ heredado.

X —>

EL DE

MPERADO, ESPADAS,

Sobrecarga que ya se volvié insomnio.

+

LA
JUSTICIA

®

DE
OROS

&

LA
MUERTE

DECISIONES

}

AS DE
ESPADAS,

ke

EL

RMITANQ

®

DOS DE
OROS

/

AS DE
BASTOS

—
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Firma, contrato o verdad que ordena
todo. Decide con datos, no con ganas.

Momento de evaluar en silencio qué
vale seguir regando. No consultes a
nadie todavia.

Puedes con todo, pero no a la vez.
Elige una direccién o se cae algo.

Cierra un ciclo y enciende otro. El final
ya trae la chispa de lo préximo.
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PARES QUE CAMBIAN DE SENTIDO

Estas son las combinaciones que mas confunden a quien empieza, porque una carta invierte la lectura de la otra. Vale la pena memorizar estas seis.

El Diablo deja de ser adiccién y pasa a ser deseo reconocido.
Es sanar, no caer.

Cle| * |

EL DIABLO

\ ESTRELLA

La claridad se vuelve espejismo. Mucho entusiasmo por algo
que todavia no existe.

Yo

SIETE DE
COPAS

Tocaste fondo y ya amanece. Lo peor es pasado, aunque
todavia no lo sientas.

1L

DIEZ DE

-

ESPADAS

LA DIEZ DE
MUERTE COPAS

LA
FUERZA

NUEVE DE
COPAS

El final no es pérdida. Es lo que abre espacio para la vida que
si quieres.

El conflicto se gana con calma, no con grito. La suavidad es la
estrategia.

—

CINCO DE

BASTOS

Tienes lo que pediste y no lo estds disfrutando. El problema
no es la vida: es la mirada.

CUATRO

DE COPAS

COMO PRACTICAR ESTO

Saca dos cartas al azar por dia, escribe una sola frase que las una y guardala. En un mes vas a leer pares sin pensar, porque lo que entrena no es la

memoria: es el habito de buscar la relacién.





